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MINOR DE COMPUTACION CIENTIFICA

Computacion Cientifica

Scientific computing

El estudiante al termino del Minor

* Modela y resuelve problemas cientificos y/o de ingenieria seleccionando y utilizando las
tecnologia computacional apropiada, a fin de disefiar soluciones en distintos contextos

con enfoque multidisciplinario y de trabajo en equipo.

visualizacion

CC3001 Algoritmos y estructuras de datos 10
F13104 Métodos numéricos para la ciencia e ingenieria 10
CC3501 Computacion grafica, modelamiento y 10

(*)sélo hasta semestre otoiio 2012

Nota: El alumno debe cursar los obligatiorios mencionados que no sean obligatorios para su

carrera y completar las 40 UD con los electivos

CC3002 Metodologias de disefio y programacion 10
CC3301 Programacién de software de sistemas 10
GF3022 Contaminacion atmosférica 10
MAA43C (*) Calculo de alto desempeiio 10
CC3003 Computacion Il 10
FD703 Métodos computacionales en fluidodindmica 10
ASA4501/CC4501 Astroinformatica 10
MA5303 Laboratorio de Analisis Numérico de Ecuaciones 10
en Derivadas Parciales

Rodrigo Soto y Nancy Hitschfeld
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Breve descripcidon de los cursos obligatorios que componen el Minor:

CC3001 Algoritmos y estructuras de datos

Algorithms and data structures

6 | 0 | 3 | 2 [ 5 |
MA1101 Introduccién al Algebra Obligatorio
CC1001 Computacién |

Al termino del curso se espera que el estudiante conozca, aplique y analice las estructuras de
datos y los algoritmos mas importantes. Disefie e implemente aplicaciones utilizando estas
estructuras de datos y algoritmos.

CC3501 Computacion grafica, visualizacién y modelamiento para ingenieros
Computer graphics, visualization and modeling for engineers

6 | 120 | 3 | 15 | 55
|

CC1001 Computacién |
MA2601 Ecuaciones Diferenciales Ordinarias

Al termino del curso se espera que el estudiante modele, solucione y visualice
computacionalmente problemas aplicados que involucran geometrias / escenas tridimensionales
complejas y datos asociados. Desarrolle proyectos centrados en aplicaciones usando OpenGL,
MATLAB, y alguin sistema CAD como Solid Edge y Software para obtener triangulaciones de datos
espaciales. Domine adecuadamente estas técnicas (Python, biblioteca grafica MATLAB, Sistema
CAD, softaware especifico) para abordar problemas interdisciplinarios.
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F13104 Métodos Numéricos para la Ciencia y la Ingenieria

6 | w00 [ 3 | 3 | 4 |
|

MA2002 Calculo Avanzado y Aplicaciones

Al Finalizar el curso el estudiante demuestra que:

Aplica métodos y técnicas basicas de célculo numérico para la resolucidn de problemas
complejos de ciencia e ingenieria.




